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2 CASOVA 0OSA

Cas | Scéna

0:15 | Zopakovani déje s novym PJem

0:15 | Rozhovor s Castolovem — spojenectvi?
0:15 | Rozhovor s Vratislavem — spojenectvi?
0:15 | Rozhovor s Bronislavem — vrazda Vavfince
0:10 | Nocni bohosluzba za novomanzele
0:05 | Vrazda Cerika padem z mostku

0:20 | Patrani po vrahovi

0:20 | Odhaleni vraha Vlkose

0:10 | Rozhovor s Castolovem

0:10 | Rozhovor s Bronislavem

0:10 | Rozhovor s Vratislavem

0:10 | Svatba

0:10 | Vraida Kvétavy

0:25 | Souboj s vojaky

0:25 | Uték a zachrana VIP

0:15 | Rezerva
0:10 | Feedback

4:00 | CELKEM
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3 CIL TRETI CASTI

Zatimco druha ¢ast byla ve znameni plnéni
ukoll pro budouci spojenectvi Zajicl s vyznamnou
stranou (Zlebové vs kral), tfeti ¢ast bude o pomsté
Chvala.

Na zacdtku treti casti Zajici uzaviou
spojenectvi s jednou ze stran a podepiSou smlouvu.
De facto z pohledu druziny je splnéna hlavni ¢ast
dobrodruzstvi — najit spojence a vyhodné prodat
Ostroh. Stale vSak zlstavaji otazky ohledné
tajemného muZe sjizvou na krku (VIkos) a
podivnym Zlem, které obchazi hrad Zleb, a které ma
na svédomi smrt Berky z Zlebu a knéze Vavfince.

Kartami zamicha smrt Cerika, za kterou stoji
zahadny VIkos. Pokud nebude druzina marnda, méla
by z rozhovoru s VlkoSem pochopit nasledujici:

e Vlkoslv pan je Chval

e Chval je ve spojenectvi s Vratislavem

e Chval se msti Castolovovi (smrt Cerika) a
Bélavé

e pomsta ziejmé jesSté neni dokondna...

Zbyva odhaleni Zla. Bronislav se po smrti
Cerika rozhodne provést v ramci svatby ritudl, ktery
dokaze nalézt Zlou dusi. Postavy i Bronislav zjisti, ze
onou Zlou dusi je Chrudo$, ktery je ovladany
Chvalem.

Zlo je odhaleno, ale jesté nefeklo posledni
slovo. Chrudos, resp. Chval zabije Kvétavu nejvic
cernoknéznickym zplsobem, jaky si lze jen
predstavit.

Na ¢i strané chce nyni stat druZina? Kdo je
vlastné v celém ptibéhu ten nejméné zkaZeny
spojenec?

Tak ¢i tak, druzina bude nakonec bojovat o
holy Zivot a to nezavisle na svém rozhodnuti (deus
ex machina). Ano, je to nefér vlici druzinam, ale jde
preci jen o zabavu, ne?

PJ hodnoti konzistentnost rozhodovani
druziny. Ptipadné ,zmény ndzoru“ musi
druzina dobre zdGvodnit.

4 SHRNUTI PREDCHOZIHO DEJE
PJové by méli na zacatku treti ¢asti zjistit od
druziny nasledujici klicové informace:

e vztah druziny k Castolovovi a pro¢

e vztah druZiny k Vratislavovi a pro¢

e vztah druZiny k Bronislavovi a pro¢

e co vi o tajemném muiZi srlznymi jmény
(VIkos) a pro¢ komunikuje se vsemi
stranami

e co si mysli, kdo tajemného muze fidi

e kdo zavrazdil knéze Vavfince

e kdo na hradé Zleb predstavuje Zlo

PJ by se mél snaZit pochopit, jaké ma
sympatie/antipatie k druhé strané (Castolov vs.
Vratislav) a co se jim podafilo ziskat za informace.

PJ si pouze nechd prevypravét, co druzina v
prvni a druhé ¢asti zjistila a jaké ma dojmy.
V zadném pfipadé neklade otdzky uvedené v
odrdzkach!

5 CASOVA OSA SVATBY

Cas Scéna
DEN 4
18:00 | Postavy se vraci z mincovny
18:20 | Jednanis Castolovem
18:40 | Jednani s Vratislavem
19:00 | Jednani s Bronislavem

ZACATEK 3. CASTI

20:00 | Nocni mSe za novomanzele
20:30 | Vrazda Cerika

21:30 | ,Dopadeni” Vlkose

23:00 | Navrat na Zleb

23:20 | Jednanis Castolovem
23:40 | Jednani s Bronislavem
24:00 | Jednani s Vratislavem

DEN 5
12:00 | Svatba
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6 DRUZINA VOLI SPOJENCE (RP)

Poté, co ma druzZina ve své moci Détmara,
nastava pravy ¢as, aby se rozhodla, komu Détmara
,vénuje” a s kym uzavie spojenectvi.

Zde se ocekava roleplay mezi jednotlivymi
¢leny druziny, kdy kazda postava hraje podle svého
»zivotniho postoje”. PJ pouze uvede scénu:

,Jedete zpét na hrad Zleb slapenym
mincmistrem. Milcite, avsak vSichni citite
napéti ve vzduchu.

Cekd vds rozhodnuti, respektive volba —
chcete-li, jeZ ovlivni rod Zajici na roky
dopredu.

Kdo bude vasim spojencem? A bude vibec
néjaky? Je vam jasné, Ze rozhodnuti musi
padnout jesté pred branami hradu.

Vas velitel pravé rozhodl o krdtké prestdvce.
Chvile pravdy pfisla pravé ted...”

V zdsadé mohou nastat nasledujici varianty:

e druzina predd Détmara jedné strané a
s danou stranou chce uzavfit spojenectvi

e druzina prfedad Détmara jedné ze stran, ale
nebude chtit s nikym uzavfit spojenectvi

e druzina nikomu nepfeda Détmara a
s nikym nebude chtit uzavfit spojenectvi

e druZina nikomu nepfedd Détmara, ale
bude chtit uzavfit spojenectvi s jednou ze
stran

e druzZina preda Détmara jedné strang, ale
bude chtit uzavfit spojenectvi s druhou
stranou

Prvni moZnost je preferovand a

ocekavatelna.

Druha moznost je také jesté v poradku a da
se za urcitych okolnosti ocekavat (napf. v druziné
prevazil nazor o neutralité).

Treti moZnost je teoretickd a odporuje
jednomu zcild a to co nejlépe prodat Ostroh.

Nicméné pro neutrdlni druziny mulze nastat.
Druzina by si vnitfné méla zdlvodnit, proc
obétovala ¢as pro lapeni Détmara, ktery jim sam o
sobé nic nepfinasi.

Ctvrta moinost je hrubé nelogicka. DruZina
by si vnitfné méla zdGvodnit, proc¢ viibec obétovala
¢as pro lapeni Détmara. A proc si zhorsila podminky
pro odkup Ostrohu. K nabidce spojenectvi dojde
(obé strany potrebuji spojence).

Pata moznost je z fiSe nelogicnosti. DruZina
by si méla zdlvodnit, proc takto jedna. K nabidce
spojenectvi dojde (obé strany potrebuji spojence).

Pfedpokladame, Ze ve findle jsou druziny,
které budou volit mezi prvnimi dvéma
moznostmi.

7 PODEPSANIi SMLUV

Jakmile se druzina néjak rozhodne, PJ
posune rychle déj dopfedu. Celd anabaze
s mincovnou a lapenim mincmistra Détmara trvala
cely den a proto se druZina vraci na hrad Zleb a? za
tmy.

PJ neresi, jak druZina nendpadné propasuje
Détmara do hradu. Rovnou prejde kaudienci u
budouciho spojence.

Druzina bude nucena setkat se sobéma
stranami — jak s Castolovem, tak i
s Vratislavem.

7.1 Spojenectvi s Castolovem

Castolov necha Détmara uvéznit. V pfipadé,
7e ho druzina Castolovovi nepfeda, bude se ptat, co
se s Détmarem stalo.

Pokud druzina prozradi, Ze Détmara predala
Vratislavovi, je to ,oteviené” wvyhlaseni
nepratelstvi a Castolov druZinu okamzité
vyhodi z mistnosti. O spojenectvi nemUze
byt rec.
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| v pfipadé, e Détmar nebude Castolovovi
predan (dobréd vymluva), je ochoten Castolov
koupit Ostroh (za prémiovou cenu) a je ochoten
uzavfit spojenectvi.

Castolov méa nyni vice masla na hlavé oproti
Vratislavovi. Proto nabidne postavam pfi
odevzddni Détmara misto prémiové ceny
cenu superprémiovou 175% (oproti 120%)

Namisté vyplati postavdm kazdému po kopé
stfibridka (60 zl). Dale jim opét zopakuje slib, Ze jim
vrati pavodni erb Zajich. A zaroven znovupotvrdi,
e uzaviené spojenectvi bude ROVNOCENNE.

Smlouva o odkupu Ostrohu je jiz pfipravena
a skutecné obsahuje dohodnutou cenu (zZadné
hacky, nic). Neni problém ji bez obav podepsat.

Smlouva o spojenectvi je taktéz ptipravena.
Obsahuje nasledujici zavazky:

e obchodni spolupréace (prednostni pravo)

e vojenska spoluprace (v pfipadé napadeni
jednoho, druhy pomaha)

e diplomacie (oba spojenci maji stejny postoj
k vnéjsim vliviim)

e pakt o neudtoceni (pokud se nestane nic
hrozného, spojenci proti sobé nebudou
vést vyboje)

Druzina muZe smlouvu jesté poupravit,
dllezité je, aby zlstala vojenska spoluprace a
stejna diplomacie.

V ptipadé, Ze druZina odmitne spojenectvi
s Castolovem, ten okamZité vypéni a bude hrubé
druZiné nadavat, Ze se velmi Spatné rozhodla a Ze
toho bude mozna uzZ v blizké budoucnosti litovat.
Samoziejmé se bude ptat, zda-li Zajici ,zradili”
Sever a dali se do paktu s Vratislavem. Pokud to
druZina potvrdi, bude jesté vic dstit siru...

Nicméné Castolov bude ctit povinnosti
hostitele a druZinu z hradu Zleb nevypakuje.

7.2 Spojenectvi s Vratislavem

Vratislav nechd Détmara ukryt na
bezpecném misté (o to se postaraji vojaci jeho
druziny).

Vratislav je ochoten koupit Ostroh za
prémiovou cenu a zaroven uzavfit spojenectvi.

Smlouva o odkupu Ostrohu je jiz pfipravena
a skutecné obsahuje dohodnutou cenu (Zadné
hacky, nic). Neni problém ji bez obav podepsat.

Smlouva o spojenectvi je taktéz pripravena.
Obsahuje nasledujici zavazky:

e obchodni spolupréce (prednostni pravo)

e oteviend podpora krale

e ochrana krdle v pfipadé nutnosti

e Zajici dobrovolné prechazi pfimo pod vliv
krale

Druzina mlZe smlouvu jesté poupravit, ale
zavazek o oteviené podpore a ochrané krale ve
smlouvé musi zUstat.

Pokud postavy Détmara Vratislavovi
nepredaji, bude se ptat, co se stalo.

Pokud druzina prozradi, Ze Détmara predala
Castolovovi, bude chtit védét Vratislav pro¢.
| pfes to ma Vratislav stale zdjem odkoupit
Ostroh, byt nabidne jen férovou cenu
(nesplnéni velkého ukolu). Pokud Vratislav
vyhodnoti, Ze Zajicové jsou ,neutralni®,
mUze naddle usilovat o jejich spojenectvi.

V pfipadé, Ze druZina odmitne spojenectvi
s Vratislavem, ten bude vyrazné rozladén, ale
nezbude mu nic neZ akceptovat rozhodnuti
druZiny. Samoziejmé si dovoli poznamenat, Ze
Zajici svého rozhodnuti budou v budoucnu litovat.
A pozdéjsi zZadost o spojenectvi nemusi byt ze
strany (budouciho) krale vyslysena.
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8 BRONISLAV SE DOZVIDA O
SMRTI VAVRINCE

Bronislav bude ze zpravy o smrti Vavfince
velmi zdrcen. Kratce se pomodli za klid Vavtincovy
duse. Bronislav se poté bude vyptdavat, jak Vavfinec
zemfrel a zda-li nemohl byt napfiklad zavrazdén.

8.1 Vavrincuyv svitek

Predaji-li postavy Bronislavovi Vavfinclv
svitek, bude mit Bronislav potvrzeno, Ze ona Zla
duse na hradé je duse dlici v téle néjakého ¢lovéka.
A z poslednich Vavfincovych radkl je patrné, Ze
duse nema vlastni vili a je spi$ nékym ovladana.

Z pohledu Cirkve je tento druh
cernoknéznictvi jeden z nejhorsich moznych,
ktery lze postavit na roven nekromancii.
Cirkev povaZuje toto uméni za VELMI
nebezpecné a tresta jej inkvizicni hranici.

Okruh podezrelych je samoziejmé k debaté.

8.2 Podivna pismena,,C /“

Pokud postavy prozradi Bronislavovi i nalez
pismen ,,C /“, které druzina nalezla ve studni, opét
se Bronislav bude predevsim ptdt, co si o tom
postavy mysli a kdo si mysli, Ze je vrahem...

Opét je to moznost, jak pfimét druZinu
kuvazovdni a premysleni nad ziskanymi
informacemi. V Gvahu pfipadaji nasledujici lidé:

e (Ctirad (Carka predstavuje kus T)
o Castolov (¢arka predstavuje kus A)
o Cenék (¢arka predstavuje kus E)
e Chrudos (¢arka predstavuje kus H)
e Chval (¢arka predstavuje kus H)

Sam Bronislav vyslovi pouze Ctirada,
Castolova a Cerika. Chrudo$e a Chvala
nezmini.

Kdyz postavy navrhnou jména Chrudose a
Chvala, obé jména Bronislav odmitne. Chrudos je
preci retardovany a Chval na Zlebu trvale neZije.

8.3 Modlitba za odhaleni Zla
DruZina by méla pfijit s otazkou, co hodla
Bronislav délat s informacemi o ZIé dusi.

Bronislav da postavdm jasné najevo, Ze
jakmile se vrati do Prahy, ustanovi inkvizi¢ni komisi,
ktera pfijede na Zleb oficialné vypatrat Zlou dusi.

Na pripadné namitky postav, Ze uz muze byt
pozdé, Bronislav klidné odpovi, Ze tyto véci nelze
nikterak uspéchat.

Bronislav zméni nazor, jakmile dojde
k vrazdé Cefika.

9 CO SE ZMENI V PRUBEHU TRETI
CASTI

Treti ¢ast vyznamné ovlivni smrt Cerika den
pfed svatbou, kterou spacha onen tajemny muz
s jizvou na krku. | kdyZ ho druZzina konec¢né vypatra
a odhali o koho jde (Vlkos), stejné se nedozvi, kdo
jej Fidi. Byt podezfeni uz mlze druzina mit celkem
silné v zavislosti na ziskanych informacich (Chval).

VIkosS pouze prozradi, Ze jeho pan nabidnul
spojenectvi Vratislavovi a Ze planuje ovladnout
sever.

Onen muz v pozadi (Chval) se az do vrazdy
Cerika tvafil ,beziihoné“ a moznd svymi akcemi
mohl druZiné imponovat. Ale nyni jiz nemusi vSem
¢lendm druziny vyhovovat. Vse se jesté zhorsi
v momenté, kdyz se zjisti, Ze Chval je ¢ernoknéznik
a svych cili dosahl cernou magii (ovladnuti
Chrudoge, vrazda Berky z Zlebu).

Na konci treti ¢asti tu tedy proti sobé stoji
dvé sily. Castolov, ktery spachal nékolik svétskych
htichG versus Vratislav, ktery ma spojence jez
pouziva ¢ernou magii pro dosazeni svych cil(.

Ani jeden ze spojenctll tak neni bez poskvrny.

10 PRED NOCNI BOHOSLUZBOU

Nékteré druziny mohou chtit vyuZzit ¢as pred
nocni bohosluzbou k setkanim s jinymi NPC (krom
Castolova, Vratislava a Bronislava). PJ by je apriori
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nemél zakazovat, ale ¢as bude maximalné na jednu.
Nutno si uvédomit, Ze bohosluzba zacéina dveé
hodiny po pfijezdu druZiny na hrad Zleb a v tomto
Case jiz probéhly setkani ohledné spojenectvi.

PJ mUze pfrilis aktivni druZiny odbyt s tim, Ze
dana NPC odpociva po narocném honu a nebo se
zrovna oblékd na bohosluzbu.

11 NOCNIi BOHOSLUZBA ZA
NOVOMANZELE

Za svitu mésice probéhne na hornim nadvofri
bohosluzba za novomanzele. Bohosluzbu povede
sam prazsky biskup Bronislav. Bohosluzby se
Ucastni  vsichni hosté, chybi pouze samotni
novomanzelé — Kvétavé neni standardné dobre
(,mozna se nachladla pfi cesté na Zleb“) a Cenék
odpociva po lovu, aby mél dost sil na zitfejsi svatbu
a veselici. Neucast budoucich novomanzell na
bohosluzbé je normdlni, je opravdu uréena
predevsim svatebnim hostim.

Bohosluzba je takovy ritual, kdy nejprve
Bronislav prednese nékolik utrzkd ze svaté knihy
aby se pak vSichni spole¢né pomodlili za
novomanzele — jejich Stésti, brzké poceti, bohatstvi,
dlouhy, spokojeny Zivot atd.

Biskup Bronislav stoji za pulpitem na pddiu,
jez se béhem dne postavilo na nadvoti.

12 VRAZDA CENKA

Témér ke konci bohosluzby se ozve nad
Ucastniky z mostku spojujici  hlavni  budovu
s kruhovou vézi bohosluzby vyktik a posléze tupé
Zuchnuti ¢ehosi téZkého na zem.

Svétlo lou¢i neumozni Ucastnikim v prvni
chvili pochopit o co jde. Oproti ¢erné nocni obloze
je vidét na ochozu silueta postavy. Dole pod
ochozem leZi na zemi bezvlddné télo.

Padu nelze zabranit ani zmirnit jeho
nasledky. Zficena postava si po dopadu na
zem zldme vaz a na misté je mrtva.

Mrtvym neni nikdo jiny ne# Castoloviv syn
Cenék. Vrahem pak Chvaltiv pomocnik Vlkos.

Nyni je na Plovi, aby vyburcoval druzinu
k rozhodné akci. Zacne realtime. Kazdy z hracd
musi Fici, co hodlad udélat. Neni ¢as, aby se hradi
mezi sebou domlouvali.

Bezprostfedni udalosti:

e vrah utika do hlavni kruhové véze

e Castolov zjistuje, 7e mrtvym je Cenék

e Chval shani felcara

e Bronislav kleci a horoucné se modli

e Bélava se zhroutila pohledem na Ceftikovo
doldmané télo, kdyz se probere, rozkfici se,
kde je jeji dcera Kvétava

e Vratislav stoji opodal a micky (ale v klidu)
pozoruje hrliznou scenérii

e ostatni hosté kfici, zmatené pobihaji ci
v Soku stoji

Kazdy hra¢ ma dvé volné akce predtim, nez
se Castolov vzpamatuje a nechd uzavfit brany
hradu.

Cilem druZiny je zacit pronasledovat vraha.
At uZ uzavrela spojenectvi s kymkoliv, dopadeni
vraha je vidy vyhodné.

Pokud se druzZina nerozhodne pronasledovat
vraha, po7ada je o to sam Castolov. Nicméné
vrah jiz bude mit slusny ndskok.

12.1 Jak probéhla vrazda

Chrudos se bohosluzby za novomanzele
nezucastnil. KdyZ byla bohusluzba v plném proudu,
Sel Chrudos do kruhové véze a otevrel zadni vrata.
Témi vpustil dovnitf neviditelného Vlkose.

Poté se vratil do hlavni budovy a vyldkal
Cerlka ze své komnaty. Naznadil mu, aby ho
nasledoval pres mostek do kruhové véze. Zatimco
Cenék se rozmrzele loudal za Chrudosem, ten bézel
hodné napred. Zaplul do kruhové véze a prenechal
misto VlkoSovi.
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Kdy? chtél Cenék otevfit dvefe do kruhové
véZe, samy se otevrely a v nich se objevil VIkos
s pfipravenou dykou. Ohromeny Cenék nestihl
zareagovat. Stihl jen vykfiknout neZ mu srdcem
projela dyka. VIko$ pak Cerikovo polobezvladné
télo prehodil prez zabradli mostku a utekl zadnimi
vraty zpét do lesa.

Ackoliv je to nepravdépodobné, muize
druzina béhem bohosluzby hlidat komnatu
Certka (¢ Kvétavy) — napf. pomoci
neviditelné postavy. Chrudos i tak vylaka
Cerika ven a k vrazdé dojde. Jen se m{iZe stat,
Ze neviditelna postava bude mit vétsi Sanci
zautocit na VlkoSe, ktery stejné utece.

Pokud by druZina nasla néjaky neprlstielny
zplsob, jak ochranit Cerika, Chval zcela jisté najde
cestu k vrazdé. Ma na Zlebu prehled a Chrudose.
Vrazdu maze spachat i jinak nei shozenim Cerika
Z mostu.

12.2 Lze VlkosSe zabit?

Ultimatné by nemélo jit zabit VIkoSe. Ten se
na hrad dostane jako neviditelny, takzZe jej postavy
nemohou ,prekvapit“. Nicméné pti dobré
konstelaci je mozné VlkoSe dobfe prekvapit a v
ramci okamziku ho silné zranit.

PJ nemusi na silu nechat Vlkose utéct. Chval
o pfipadném zajeti Vlkose vi (je na hradé). A dokud
VIko$ neskonéi na mucidlech, je Chval v bezpedi.
Stdle muze Chval uskutecnit svij plan jen s
ChrudoSem.

13 PATRANI PO VRAHOVI

13.1 Misto Cinu

Nékteré z postav mlze napadnout misto
pronasledovani zaméfit svlj zrak na misto ¢inu. Lze
nalézt nasledujici dikazy:

o Cenék drz vruce kus ¢erného plasté
s otvorem pro knoflik ¢i sponu, ktery je
roztrzen (pfi padu se zachytil prstem za
sponu a tu i s kusem latky vyrval)

e Na hornim nadvofi je do blata zaslapana
stfibrna spona plasté s motivem vlka

Pokud budou mit postavy mozinost se
doptavat lidi, ktefi se setkali s VlkoSem (aktualné
uvéznény hudec Libik, ktery se setkal s
»Wolfgangem* nebo kraldv syn Vratislav, ktery se
potkal s ,,Wilkem“, nebo biskup Bronislav, ktery se
potkal s ,Wulfem“), zjisti, Ze VlkoSovy alter ega
mély stejny Cerny plast se stfibrnou sponou vika.

13.2 Vyslechy

13.2.1 Postavy na nadvori

Postavy by mély vyslechnout alespon par lidi
z nadvofi, co kdo zahlédl. Nékdo se napf. mohl pfi
bohosluzbé nudit a zahlédl néjaky pohyb na
mostku.

e pokud se postava zeptd hlavnich NPC
(Castolov, Bélava, Chval, Bronislav,
Vratislav), tak ti si nevSimli niceho

e pokud se postava zeptd vojakd,
sluzebnictva, velitele RoZaty, pisare
Mattheuse, tak se dozvi, ze vidéli pfijit na
mostek jednu postavu z hlavni budovy a
kdyZ dosla tésné pred dvefe do kruhové
véze, tak z ni vysla druha postava

e budou-li u vy3e uvedené skupiny neodbytni
a zeptaji se, zda-li jeSté pred setkanim néco
nevidéli, tak jim jedna z postav potvrdi, ze
par desitek vtefin pred setkdnim vysla
jesté jedna postava z hlavni budovy a zasla
do kruhové véze (Chrudos).

13.2.2 Sluzka v hlavni budové
V dobé vrazdy se v hlavni budové nachazela
jedna sluzka, ktera chystala stoly v hodovnim sdle.

Ta postavam potvrdi, Ze drahnou dobu pred
vrazdou nikdo neveSel do hlavni budovy. Sluzka
jen potvrdi, Ze zvenku slySela kazani biskupa.
Nahote zaslechla jen pana Cerika, jak na nékoho
néco zvolal. Po chvili uslySela z venku kfik.

13.2.3 Kvétava ve svém pokoji

Bélavinu dcera Kvétavu bude tézké primét
k vyslechu, ale po chvili pfemlouvani bude na
otazky druZiny odpovidat.
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Kvétava byla v polospanku, kdyz ji zbudil hlas
Cerika, jak na nékoho kfiknul: ,Co mas? Pro¢ mé
zase otravujes?”.

Kdy? se postavy zeptaji, kam Cenék 3el,
Kvétava nebude védét. Staci se doptat, jestli ho
slysela jit po schodech dold do jidelny, potvrdi, Ze
po schodech nesel, z ¢ehoZ jasné vyplyne, Ze musel
jit jediné na mostek do kruhové véze.

Vykfik Cerka pFi vraidé povaiovala za
havrani krakani. A po vykfiku neslysela, Ze by nékdo
Sel z kruhové véze zpét do hlavni budovy.

13.2.4 Chrudos v kruhové vézi

Pfi prondsledovani vraha narazi postavy
v kruhové vézi na ChrudosSe, konkrétné ve
skriptoriu, kde se bude schovavat pod stolem.

Chrudos se bude chovat vystrasené, bude
mit sedfené klouby na rukou a nabihajici velkou
bouli na cele.

Chrudos nebude schopen vyslechu. Postav
se bude bat, bude se choulit pod stolem. Ani
Castolov s nim nehne.

13.3 Kudy vrah utekl z hradu?

Do kruhové véze se lze dostat pouze pres
hlavni budovu. DruzZina by se meéla vyvarovat
pouziti magie ¢i lektvari, pomoci kterych by si
cestu zkratila. Ledaze popisi PJovi opatreni, které
zabrani ostatnim NPC spatfit pouZiti magie.

Jednotlivé NPC, na které muze druzina
narazit béhem prondsledovani, jsou uvedené
v predchozich kapitolach.

Stopovani vraha je relativné jednoduché.
Zanechal za sebou morké stopy, zbytky hliny di
jehlici. Vrah utekl ,zadni” brankou, kterou v druhé
Casti poutzila Bélava, aby provedIa rituadl omlazeni.

Pokud se stopujici postavy zeptaji, PJ jim
potvrdi, Ze vrah pfisel stejnou cestou, tj. skrz
zadni branku (!).

Postavy nenaleznou Zadnou stopu po
Zebfiku i lanu.

13.4 Pronasledovani vraha

Stopovat VlkoSe neni takovy problém.
Zanechava zretelné stopy v lese, takie s loudi Ci
lucernou maji postavy o néco mensi rychlost nez
vrah.

VlkoS mifi do tabora némeckych Zoldakd,
ktefi jsou utaboteni ve starém rozbofeném mlyné
pobli? hradu Zleb.

Pokud postavy nepouziji néjaka kouzla pro
snizeni vzdalenosti, nemaji Sanci Vlkose dostihnout
dfive nez v mlynu.

Pokud néco druziny vymysli, neni problém,
aby Vlkose dostihli dfive. Rozhovor
s VlkoSem je Zadouci.
Jakmile se postavy dostanou na dohled
mlyna, mély by postupovat nanejvyS opatrné.
Z komina se koufi.

14 STARY MLYN

Cilem nyni je, aby PJ udélal maximalné vse
pro to, aby se postavy setkaly a hovotily s VlkoSem.

V mlyné je celkem 6 ceskych Zoldakl a 20
némeckych Zoldak(. VétSina se nachazi v hlavni
mistnosti mlynu, ale ¢tyfi jsou na strazi v lese.
Némecti Zoldaci jsou profici, dobfe wvyzbrojeni,
dobfe trénovani a zdravé opatrni. Jsou si védomi,
Ze se pohybuji na cizim Gzemi.

Druzina nema standardné Sanci najit hlidky a
tudiz, pokud se priblizi k mlynu, bude
odhalena a zajata.
V ptipadé, Ze by se postavy rozhodly vratit na
Zleb a pfipadny priizkum mlyna nechala na jinych,
je potreba, aby PJ dal druziné do cesty pravé
jednoho z hlidkujicich Zoldaka.

Zolddci na strdzi  se  dorozumivaji
napodobovanim zvuk( ptakd. ZkuSeny hranicar
z druziny ma Sanci poznat, Ze zvuk nepatfi zvireti,
ale to uZ je pozdé...

Druzina by si méla uvédomit, Ze boj nema
vyznam. Pfesila je znacnd. Pokud by se presto
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druzina rozhodla zkusit alespon par kol bojovat, PJ
mUzZe po dokresleni atmosféry pouZit ,,némecké
,bojové vyrazy“:

o Keine Gefangen —Zadné zajatce

o Schwerter und Speer — mece a kopi
e Achtung — pozor

e Ansturm —vpied

e Feuer — pal

e Schilden zueinder — stity k sobé

e Feind Angriff — nepratelsky utok

e Hexenmeister — kouzelnik

e  Futter Raten — nakrmte krysy

15 SETKANI S VLKOSEM

Jakmile je druZina zajata, je odvedena do
mlyna, kde se konecné setkd tvari vtvar
tajemnému mutzi s podivnym hlasem a jizvou na
krku.

Vramci setkani mulZe druZina ziskat
odpovédi na své otazky a zaroven VIkos jim nabidne
spoluprdci.

,Na oSoupané drevéné lavici sedi muZ
vtmavém cCerném pldsti s nasazenou kdpi.
Plast nemd zapnuty, nebot v misté, kde by
méla byt spona chybi kus latky. Za nim stoji
dva némecti Zolddci, ruce pfipravené na
zbranich. Za sebou citite pohledy dalsSich
Zolddakl. MuZ v kdpi vam pokyne, abyste si
sedli k nému. Jakmile tak ucinite, sundad si
kdpi a usméje se na vas...”

,Add, pdni Zajici. Vitejte na mém hradé!”,
pronese muZ sipavym hlasem.

,Zajici honili mys a zatim se chytli do vI¢i
pasti!“, opét ten neprijemny smich...

,Cemu vdécim za vasi pozdni ndvstévu? Nu,
poslouchém...”

15.1 Co vSechno VIkosS vi o druziné
Vlko$ se celou dobu pohybuje v blizkosti
hradu Zleb. S druZinou do piimé interakce nepfisel.
Diky slaboduchému Chrudosovi, ktery je podroben
Chvalem, ma zpravy, co se na hradé déje.

Chval se na druZinu Zajich zaméroval,
protoZe Zajicové jsou chté nechté soucasti jeho
pldnu a musel s nimi pocitat a ohlidat si jejich kroky.

Chval a tedy i VIkoS vi, na jakou stranu se
Zajici priklonili a s kym uzavreli spojenectvi.
PJ proto musi podle toho vést s druZinou
hovor.

15.2 Odpovédi na otazky

Smér hovoru je vyloZené na druziné. Vlkos
ma vyhodu, Ze ma kolem sebe tlupu Zoldakd a
pokud by druZina cokoliv zkousela, mulze ji
jednoduse odpravit. Toho by si i druzina méla byt
dobre védoma.

VlkosUv zdmér neni druZinu zabit. M3 jasné

prikazy od Chvala, Ze jeho pomsta se tyka

pouze ZlebU a ostatni musi zUstat na Zivu.

Pokud druZina bude davat na stl argumenty

ohledné Vlkose a jeho alter eg, vidycky se jen
usméje, teorii druzin nepotvrdi, ale z postoje je
jasné, Ze ma druzina pravdu. Tedy, postavam muze
,prozradit”:

e to on navstivil Velimira v KroCové (otce
Nastupce) a predal mu vzkaz ohledné
hfichG Zlebi — predstavil se jako Lupus
(zkomolené Lubus)

e to on stoji za kradezi véna u brodu, které
pak nahazel do feky

e to on byl onim kupcem Wolfgangem
v hostinci v Bynovci

e to on priotravil Castolovovy vojaky, aby
mohl provést kradez véna

e to on navedl hudce Libika, aby upravil
verse zndmé balady

e to on se setkal skralovym synem
Vratislavem v hostinci pod Zlebem pod
prezdivkou Wilk

e to on zavraidil Castolovova syna Cerika na
popud Chvala (ze msty — oko za oko, zub za
zub), detaily nebude prozrazovat

e na otazku, zda je pomsta dokonana, Vlkos
jen pokréi rameny — je pouze vykonavatel
prikazd...
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Suma sumarum. VIkoS plini pfikazy svého
pana. Ten se mstvi Castolovovi a Bélavé.
VlkoSlv pan ma uzaviené spojenectvi
s Vratislavem.

Dobré druZiny, které budou mit informace ze
skriptoria, mohou Vlkose konfrontovat s VlkoSem,
ktery byl popraven pred 24 lety. Vlko$ jen odpovi,
ze tamten ,,VIkos” zemfrel.

Dobré druziny by se mély zeptat jesté na
nasledujici okolnosti:

e jakse Vlkos dostal do hradu, aby mohl zabit
Certka — panGv spojenec na hradu mu
nechal otevienou branku

e jak ziskal Vlko$ dekret potvrzujici predani
véna — panudv spojenec na hradu mu nechal
dekret u branky

e jak ziskal informace o dalSich vécech —
panuv spojenec na hradé.

VIkos$ nevi, kdo je pantv spojenec na hradé.
Vibec netusi, Ze je to slaboduchy Chrudos! |
v pfipadé, Ze postavy Vlkose konfrontuji se
jménem Chrudos, tuto variantu odmitne —je
prece retard.

15.3 Pro¢ VIkoS nikdy neprozradi
jméno svého pana
Dobré druziny, které si poskladaji vSsechny
informace  nabyté v predchozich  ¢astech
dobrodruzstvi, by nemély mit pochyb o tom, Ze
VIkosuv pan je samotny Chval.

Na primou konfrontaci, ze VIkoSovym panem
je Chval, VlkoS s usmévem odpovi: ,Ze je
lepsi pro vlastni dobro nevédét”.

Vysvétleni je nasnadé. Pan nechce ,,ohrozit”
budouci spojence pro ptipad, Ze by odstranéni
Zlebll nevyslo. Je to prosté pro Zajice bezpecné.
Navic, v pripadé Uspéchu, bude role Zajicl
,pfirozend”. Prosté udélaji spravnou véc ve

spravnou chvili a stanou se ,slavni“, za coz je
budouci kral Vratislav jisté oceni.

Stale miZou byt druZiny, které podeziraji ze
spojenectvi kastelana Ctirada...

15.4 Vlkos lanari Zajice

Jakmile postavy ziskaji odpovédi na své
otazky, maze PJ plynule pfejit na diskuzi o tom, co
bude dal. Cilem VlkoSe je presvédCit Zajice, Ze
Castolov je ten zly a druZina by méla udélat vie pro
to, aby ho odstranila od moci.

15.4.1 Druzina uzaviela spojenectvi
s Vratislavem
Toto je nejjednodussi pripad. VlkoS potvrdi
druziné, Ze jeho pan uzavrel spojenectvi s kralovym
synem Vratislavem. Na oplatku se VIkosiv pan
bude moci stat vlddcem severu.

Vlko$ poZada druZinu, aby pomohla svrhnout
Castolova zitra bé&hem svatby. Viz pFedchozi
kapitola.

Druzina by v podstaté neméla mit dlvod
odmitnout VIkostv navrh, jim samotnym vyhovuje,
aby Castolov oslabil na severu. Maximalné mohou
zacit smlouvat, co za pomoc. Zde jim VIko$ opadi,
Ze se mohou po svatbé dohodnout pfimo s jeho
panem. Ten se jim jisté odvdédi.

15.4.2 Druzina neuzaviela s nikym
spojenectvi

Vlko$ bude apelovat na druZinu, aby se uZ
konec¢né rozhodla, kam bude rod Zajici dale
sméfovat. Na rovinu jim fekne, %e Castolov
budoucnost nema, protoZe jeho pan nejpozdéji
zitra ukonci jeho nadvladu a sam se stane panem
severu. S pomoci druZiny, i bez pomoci druziny.
Pochopitelné, Vlko$ druziné doporudi, at druzina
pomiiZe jeho panovi obsadit hrad Zleb.
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15.4.3 DruZina uzavrela spojenectvi
s Castolovem

vvvs

pokusi pouzit stejné argumenty, které uz zaznély:

e Zlebové zneuctili rod Zajict dvé generace
zpét

o Zlebové utlacuji Zajice

e Castolov okradal krale diky padélatelské
mincovné

e Vratislav m(iZe za Ostroh nabidnout vic

e Vratislav se odméni svym spojencim, ktefi
pomohou posilit moc krale na severu

e Bélava je Carodéjnice

e Kvétava je téhotna a Castolov s Bé&lavou to
taji

e Kral je budoucnost (protoZe jako jediny
pochopil, Ze v mnoiZstvi je sila — viz okolni
staty — Némecko, Polsko, Rakousy, ...)

e Castolov a Zlebové zitra koni...

VIko$ nevnima druZinu jako nepratele svého
pana, ale jako druZinu, ktera se rozhodla na
zakladé Spatnych informaci. Véri, Ze pokud
druZinu presvédci, pomlze nejen svému
panu, ale i kralovstvi.

Pokud to druzinu nepfesvéddi, zeptd se
druziny, co ji presvédci, aby pomohli jeho panovi
ziskat Zleb.

V ptipadé, Ze i po VlkoSové argumentaci
postavy odmitnou nabidnutou praci, je to pro
druzinu konec. Zajici budou uvéznéni do doby
pfevratu na severu...

Druzina mulZe naoko predstirat, Ze
s nabidkou spoluprdce souhlasi a pomlze
dobyt hrad Zleb.

15.5 Vlkosiiv ukol
Jakmile postavy souhlasi s pomoci, VIkos jim
presné vysvétli, co od druziny ocekava.

Je potfeba ochranit krdlova syna Vratislava.
Pokud zemre, vSe je ztraceno. Vlkos
zdUrazni, Ze k ,zachranné akci” dojde hned
po svatbé, ne dfiv. Signalem ke spusténi
bude Utok na Vratislava.

Druzina bude mozna zmatend, pro¢ Vlkos
mluvi o svatbé, kdyz? je Cenék mrtev. VIkos se jen
usméje a dodd okridlené ,uvidite sami”...

Poznamka: Postavy by mély zacit pfemyslet,
jak propasuji do hlavniho sdlu, kde se bude konat
svatba, zbrané.

Pozor! Oproti starsi verzi, Vlko$ nic nefekne
o tom, Ze hodla se svymi Zolddky obsadit
hrad Zleb.

16 ZPATKY NA HRADE

Jakmile se druZina dohodne s Vlkosem na
splnéni ukolu, bude druzina propusténa zpét na
hrad Zleb. Je na druZing, jakou cover verzi si vymysli
pro Castolova.

Zadni branka bude jiz zamcena. Postavy
budou muset jit hlavni branou a dobouchat se
dovnitf.

Situace se od odchodu druziny radikalné
zménila. Na ochozech jsou Castolovovi vojaci a
nadvofi jsou prazdna.

DruZina bude okamiZité po pfichodu
pfedvedena do Castolovovy pracovny. A to
v doprovodu po zuby ozbrojenych Castolovovych
vojaka.

17 POLOSILENY CASTOLOV

Uz kdyz druifina vejde do Castolovovy
poradny, bude jasné, Ze neni zcela ve své kizi. Je
cely napnuty, nervézni, vztekly, neposedi. Mluvi
afektované, obcas hodné zvysi hlas.

17.1 Téma - byl vrah dopaden?

Je na druzing, jak prednese Castolovovi
zpravu o nedopadeni vraha. Castolov samozfejmé
bude reagovat vztekle, ale kupodivu svij vztek
nenamifi pfimo proti druZiné, spis tak obecné
(,,vSichni jsou kolem mé neschopni“). Nakonec po
néjakém monologu prohlasi, Ze je to stejné jedno,
protozZe on vi, Zze unikly vrah byl jen pésak, on uz
nastésti znd jméno objednatell, ktefi jsou hezky
pod zamkem.
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17.2 Co si mysli Castolov

Budou-li se postavy ptat, Castolov druziné
potvrdi, Ze nechal uvéznit krdlova syna Vratislava.
Dale sestru Bélavu a také kastelana Ctirada (vSichni
vdomacim vézeni ve svych komnatach se
strazemi). Pan hradu ma vcelku jasno, co se kolem
néj déje:

o kastelan Ctirad ho zradil (dondsel kralovi
tajné informace, které mohl védét jen on)

e Bélava se ho pokusila v minulosti taky
zradit — ziskal pfeci dopis, ktery poslala krali
Slaviborovi s nabidkou sfatku mezi
Kvétavou a Vratislavem

e Vratislav zadel vrazdou Cerka daleko,
otevrené tak vyhlasil severu valku

Ai Castolov vyre$i svatbu, zaéne soud se
vSemi uvéznénymi. ,VSichni se budou zpovidat (!)
pred Bozim soudem...”.

NezZ budou mit postavy moznost zjistit, kdo a
skym se bude zitra Zenit/vdavat, vystfida je
v pracovné biskup Bronislav. Ten jim stihne
naznacit, Ze by s nimi rad soukromé hovofil...

17.3 DruZina informuje Castolova

Pokud druZina ,vysype“ Castolovovi viechna
zji$téni a podezfeni, Ze za smrti Cerika, kradeZi véna
atp. miZe jeho bratr Chval, nebude tomu chtit
uvérit.

Castolov se zepta postav, co ma dal Chval za
lubem a na co se ma pfipravit.

Pokud postavy zmini moZné preruseni
svatby, ¢i dokonce utok na Zleb, Castolov to vezme
na védomi a posili hlidky — neni hloupy.

18 POSTAVY V DOMACIM VEZENI

Postavy budou odvedeny do svych komnat.
Cestou si opét vSimnou zvySenéh vyskytu
Castolovovych vojak(l. Samotny paldc je té7 slu$né
hlidan. Zejména pak patro, kde je ubytovan
Vratislav.

Vojak, ktery odvede Zajice do svych komnat
zdlirazni, Ze na rozkaz pana Castolova, by neméli
opustit komnaty do zitfejsi svatby.

Tento prikaz je striktni, nicméné postavy

-----

za sluzbu).

Pokud budou chtit postavy nékam jit, bude
moci vidy jit jen jeden zdruZiny a
v doprovodu vojdka. K Vratislavovi je vojaci
nepusti.

19 SCHUZKA S BRONISLAVEM

K biskupovi neni tézké se dostat, staci
argumentovat nutnosti ,cirkevni sluzby” a
Castolovovi vojéci za mirny poplatek vyméknou.

,Bronislav kle¢i u postele a horoucné se
modli. Nenechal se ani vyrusit skfipajicimi
dvermi. Chvilku stojis a nechdvds se obklopit
tou ponurou atmosférou. Po notné chvili
Bronislav skon¢i modlitbu, s obtizemi vstane
a vénuje ti pohled unaveného muzZe
s propadlymi, bledymi tvdremi, které zdfi do
temné noci...”

Postava se muUZe od Bronislava dozvédét
nasledujici:

e Castolov je zcela zdrcen vraidou svého
syna, hluboky zarmutek mu zatemnuje
mysl

e Castolov se rozhodl, 7e svatba bude, ale
mezi slaboduchym ChrudoSem a Kvétavou

e toto rozhodnuti si Bronislav vysvétluje jako
projev sily vaci  Vratislavovi  (,mé
nezastavis, i kdyZz mi zabijeS jediného
syna“), jednak jako projev silného citového
vypéti (nejednd racionalné)

e Ctirada obvinil ze zrady, to on donasel krali
citlivé informace, které mohl znat jenom
on

e Bélavu obvinil ze spolupodileni se na
vrazdé syna Cerika, Castolov si mysli, Ze
chtéla provdat svoji dceru Kvétavu za
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Vratislava a tim podvést rod Zleb( a cely
sever

Bélavé dale dal ultimatum, zZe pokud se
shnatkem ChrudoSe a Kvétavy nebude
souhlasit, tak Ze ji bude soudit stejné pfisné
jako Vratislava

Bélava se snatkem souhlasila a nemusela
se ani pfilis premahat — jeji dcera Kvétava
se stava naslednici rodu. Chrudos preci
jenom neni schopen vlady.

kdyz jsem namitl, Ze takovy snatek neni
(téhotna
s Cefikem, slaboduchy Chrudos, 7adnd

v cirkevnim  duchu Kvétava
laska), tak Castolov namitl, ze ,,nddobicko”
mad Chrudos$ naprosto v poradku a co neni,
bude, Ze se o to postara...

Bronislav se snazil Castolovovi vysvétlit, ze
na Zlebu je ¢iré Zlo, které stoji za viim
utrpenim a zfejmé i za smrti Cerika i kdyz
ruka vraha byla zmasa a kosti; na to
Castolov odpovédél, 7e jediné Zlo na hradé
je kralGv syn Vratislav

knéze

(pokud Bronislav vi o smrti

Vavfince...) Bronislav argumetnuje i
podivnou smrti knéze Vavfince

(pokud Bronislav dostal od postav dopis od
knéze Vavfince...) Bronislav  ukazal
dopis od

s potvrzenim, 7e otec Berka z Zlebu byl

Castolovovi Vavfince
otraven

Bronislav ddirazné varoval Castolovova, aby
si rozmyslel obvinéni kralova syna z vrazdy
Cenika. Vratislav mohl mit motiv, ale byl by
hloupy zabijet na Zlebu bez podpory svych
vojaki

Bronislav poZadal Castolova, aby odloZil
svatbu do vySetieni vrazdy a odhaleni Zla
na hradé Zleb, aby mél ¢as popremyslet
nad dal3imi kroky. Castolov to odmitl.
Vratislav md nasazené , inkvizi¢ni pouta“,
nelze jej osvobodit pomoci lektvar( Cdi
kouzel, mGze byt pouze fyzicky unesen.

e pfipadné podezieni na nékoho s jménem
zacinajicim na ,,C /“ uZ radéji Bronislav
nezminoval

Bronislav bude Castolova popisovat jako
muze nemocného Zalem. Ne jako Silence.
V lecéems ho bude i ,,omlouvat”.

Bronislav nakonec uvede, Ze i kdyz
kategoricky odmitl slouzit svatbu, Castolov ho
ujistil, Ze ho donuti klidné silou a bolesti. Bronislav
tedy souhlasil pod podminkou, Ze kralovu synovi

Vratislavovi a sestfe Bélavé se nic nestane.

Bronislav potvrdi, e Castolov vie mysli
vazné a obava se, e na Zlebu mdie dojit ke
krveproliti.

19.1 Druzina sdili info s Bronislavem

Zalezi na druziné, co prozradi Bronislavovi
ohledné VlkosSe. Pokud neprozradi nic, pojede si
Bronislav svoji linku o Zlu na hradé Zleb a
uteknuvsiho vraha bude povazovat za sluzebnika
Zla.

V ptipadé, Ze se druZina svéfi, spoji si
Bronislav Vlkose s Wulfem, ktery mu predal dopis
jeSté v Praze.

19.2 Bronislav chce odhalit Zlo - hned
Jako
odhalit Zlo. Proto se svéfi postavam, Ze se rozhodl

inkvizitor ma Bronislav schopnosti

jiz dale necekat a Ze ma v planu v ramci svatebniho
obfadu ,0znacit” Zlo. Provede to béhem modlitby,
kdy bude mluvit ve svatém jazyce (nikdo nepozn3,
Ze vzyva Boha o pomoc).

DruZinu pozada, aby Zlo lapilo, jakmile bude
oznacené a viditelné.

20 SCHUZKA S CHVALEM

Po setkani sVlkoSem muzZe chtit druZina
mluvit s Chvalem a konfrontovat ho se ziskanymi
informacemi.

Budou-li postavy presvédcivé, Chval nema3,
co skryvat. Jako charismaticky mag se pokusi
postavy presvédcit, Ze to, co déla, ma hlavu a patu.
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Pozor! Doposud neexistuje zadny dakaz o
Chvalovo ¢ernoknéznictvi! Ani to, Ze ovlada
Chrudose.

Co Chval postavam potvrdi?

e VIkos je jeho tajny spojenec

e Onvi, kdo zabil jeho snoubenku Leslawu —
na vlastni o¢i vidél, jak ji Castolov a Bélava
hodili pres palisadu a on ji uz nedokazal
vytahnout zpét

e On vydal rozkaz zabit Cerika — smrt oko za
oko, zub za zub

e Chval nemd ambice ovladnout sever, sam
domov

e Chval je spojencem krale Slavibora zde na
severu a podporuje ho v ziskani vyssiho
vlivu na tkor Castolova a Bélavy

20.1 Ukol od Chvala

Chval zopakuje zadost VlkoSe, aby Zajici
chranili kralova syna Vratislava. Chval si je jist, Ze po
svatbé necha Castolov Vratislava popravit.

Chval se bude chtit po svatbé odhalit a
potvrdit Castolovovi, 7e Vratislav za smrt Cerika
nem(zZe. Ale sam netusi, jak Castolov zareaguje. Za
ochranu krale je ochoten i zaplatit (200zl na hlavu).

21 SCHUZKA S VRATISLAVEM

Vratislav je vdomdacim vézeni, straien
Castolovovymi vojiky (dva na chodbég, dva u néj
v pokoji). Ma také na sobé ,inkvizi¢ni pouta”. Ty
znemoZziuji, aby na néj mély vliv jakékoliv lektvary
¢i kouzla. Kli€ k poutim méa pouze Castolov.

Vratislava tak je velmi obtizné navstivit.
Jedinou mozZnosti je pouZit hrani¢arovu telepatii
(dle pravidel). Unos je téméF vyloucen.

Pouze v pfipadé, Ze postavy vyvinou néjaké
usili, mGzZou se potkat s Vratislavem. Straze je do
Vratislavovych komnat nepusti, ale mohou se
spustit po lané do jeho komnat a nebo pouZit
kouzla, lektvary i telepatii.

Pokud ho druzina bude konfrontovat
s nabytymi informacemi, Vratislav jen potvrdi:

e nema nic spoleéného s vraidou Cerika, ani
netusil, Ze se néco takového chysta

e (pokud postavy sdili info o Vlkosovi /
Wilkovi...) je prekvapen, Ze VIkos stoji za
vraidou Cerika

o Vlkos mu poskytl uzite¢né informace, proto
netusi, co sleduje smrti Cerika

e Chval mu slibil, Zze ovladnuti severu cech
bude legalni, ,pfirozené” a nakonec
nebude stin pochybnosti, Zze Vratislav s tim
ma néco spolecného (ted o tom tedy
pochybuje)

e Vratislav potvrdi, Ze s Bélavou kdysi jednal
jeho otec Slavibor ohledné jeho sniatku
s Kvétavou. Nakonec k dohodé nedoslo.

Nezavisle na tom, zda-li Zajici uzavreli
spojenectvi s Vratislavem, ¢i nikoliv, Vratislav
pozdda druZinu o ochranu a zastani. Argumenty
jsou jasné:

e stane-li se néco Vratislavovi, jeho otec
Slavibor vytdhne do valky proti severu

e Vratislav mlzZe nabidnout opravdu hodné
penéz za ochranu. Prosté poutzije cokoliv,
aby si zachranil krk.

e Castolov jednd v emocich, nenf raciondlni

e (v pfipadé uzavieného spojenectvi) —
dodrzeni dohody

Je na postavach, jak se k Zadosti postavi.

22 SVATBA CHRUDOSE A KVETAVY

Nasledujici den rano probéhne samotna
svatba. Presné v poledne jsou vSichni hosté
shromazdéni v hlavnim sale hradu, kde je jiz vse
nachystano. Na pfipraveném pddiu stoji celd rodina
Zlebt (Castolov s manzelkou, Bélava s manzelem,
Kvétava, Chrudo$ a Chval s manZelkou) a dale
biskup Bronislav.
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Vsichni ostatni (Zajici, Vratislav dal$i méné
vyznamné rody, sluZebnictvo hradu) jsou
v samotném sdle. Vratislav je v doprovodu tfi
vojakl. U vSech vychod stoji na strazi jeden az dva
VOjdci.

22.1 Odhaleni Zla

Skutecné, ke konci obradu, kdy Bronislav
predcita svaté pismo, témér nepozorované zacne
zaklinat mistnost a znackovat Zlo.

Nize uvedeny text patfi pouze magickym
povolanim, které jsou schopny vidét magické
znackovani.

,Bronislav predcitaé ve svatém jazyce
posledni modlitbu za novomanZele. Kdyz
skonci, pokracuje ddl, aniZ by si toho nékdo
vsiml. Modlitbu vystridalo zaklindni...

Od pddia citis zavan magie. Z Bronislavovych
pazich jako by se zacal vzndset neznatelny
svételny prach, ktery se jemné rozptyluje nad
celym pddiem. Vyckavds. Proud magie strhne
jemné zdrici Cdstecky jedinym smérem,
k jediné postavé na kterou ulpivaji jako jarni
pyl. Tou postavou je ...Chrudos...

Dalsi zdvan magie, dalsi  cdstecky
Z Bronislavovych  rukou  jsou  undseny
opacnym smérem. Smérem ke schodisti do
vyssich pater paldce...”

Nyni je jiz zfejmé, Ze v Chrudos sidli Zla duse.
Kdo Chrudose ovlada nelze zjistit, pokud se postava
nevydd po stopé svételného prachu do hornich
pater palace.

Nyni md moZnost kdokoliv z magickych
povolani stopovat svételny prach. PJ si
vezme postavu/postavy pry¢ z mistnosti a
tam jim popiSe, co nasly v hornich patrech
palace.

Svételny prach se line po schodisti az do
nejvyssiho patra. KdyZ jdou po schodech do tfetiho
patra, ozve se z hlavniho salu kiik (Chrudos vrazdi
Kvétavu — viz dalsi kapitola). Je na postavach, jestli
se vrati a zjisti, co se v sdle stalo a nebo budou
pokracovat dal.

V momenté, kdy se ozve kfik, za¢ne svételny
prach slabnout (Bronislav prerusi zaklinani)

Postavy si musi pospiSit, aby zjistily, kdo
ovlada Chrudose.

Svételny prach vede do Chvalovy komnaty,
kde jej postavy opravdu zastihnou. Postavam
dojde, Ze dole v hlavnim sale je dvojnik Chvala.
Pravy Chval stoji pfed nimi a je jako v tranzu. Chval
totiZ zrovna Uto&i podrobovanim na Castolova,
ktery se snazi zabit Vratislava, resp. Chvalova
dvojnika (Vlkose).

22.2 Chrudos vrazdi Kvétavu

Jakmile skon¢i modlitba a odhaleni
Chrudose, je ¢as zpecetit svazek novomanzelskym
polibkem. K nému vSak nedojde. Chrudos$ vytahne
z pochvy dyku a zabodne ji Kvétavé do bficha.
Rychlymi pohyby ji zbavi nenarozeného ditéte (PJ
necht zohledni krutost sohledem na sloZeni
druziny).

Vrazdé Kvétavy mUZe zabranit jen druZina,
ktera s itokem na Kvétavu pocitala.

Vsichni jsou v Soku. Bélava padd k mrtvému
Kvétavinu télu, Bronislav cosi vykfikuje, Vratislav
stoji jako zamrzly, Chval sleduje Castolova. Jediny,
kdo se sméje je Chrudos, ktery tancuje kolem
Kvétavina téla, dyku nad hlavou a kti¢i na Vratislava
svym dementnim hlasem:

, Ukol spInén pane krdli. Pfesné jak jste chtél!
Je mi cti plnit vase pfikazy. Do puntiku! Nebo
do pupiku?“

Poznamka: Chvalovym cilem bylo jesté vice
postvat Castolova proti Vratislavovi, aby nyni mohl
,vcas” zasahnout.

A skute¢né, Castolov tasi me¢ a jde si pro
Vratislava. Cestu mu zastupuje Chval...
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23 ZAVERECNA SCENA

23.1 Motivace Chvala

Cely Chvaliv plan jde do findle. Déti
Castolova a Bélavy jsou mrtvé. Nyni musi zemfit
sam Castolov (a pozd&ji Bélava). Pravy Chval
oslabuje Castolova Utokem podrobovani, zatimco
metamorfovany VIkos jej zabije mecem.

Kdyby nahodou Vratislav zemftel, nevadi.
Ddlezité je, aby zemfel Castolov. Chval, jako
nastupce rodu Zlebd, se pfipadné krali Slaviborovi
omluvi (za Castolova), zaplati krali $kodu a zaZehna
valku.

23.2 Motivace Castolova

Po smrti Cerika a nyni Kvétavy se Castolov
chovd impulzivné. Chce jediné — zabit Vratislava,
nebot toho povaZuje za strijce vseho zlého
poslednich dni.

Kdokoliv se mu postavi do cesty, toho bude
povaZovat za nepfitele a poStve na né své vojaky.

23.3 Motivace Bronislava

Od okamiziku odhaleni Chrudose je
Bronislavovym cilem najit ChrudoSovo loutkare.
Bronislav ma tu vyhodu, Ze stale vidi svételny prach
a je schopen bezpecné dojit az k pravému Chvalovi.
Jakmile jej najde, pokusi se kfikem sehnat pomoc,
jinak na né&j ihned zautoci.

23.4 Co se bude dit

Vse zacne probihat realtime. Kazdy hrac by
mél idedlné rozhodovat sam za sebe.
Predpokladame, Ze ¢ast druZiny je ve tfetim patre
a stoji pred pravym Chvalem. Vétsi ¢ast druziny je
pak v hlavnim sdle.

Co se déje:

e C(astolov fve na své vojaky, at nedovoli
Vratislavovi utéct, Ze je ,jeho”

e Bronislav kfi¢i, at zabijou Chrudose,
zplozence pekla a bézi do hornich pater
palace

e metamorfovany VlkoS do podoby Chvala
bojuje sCastolovem na mece a kFiéi
,chrante kralova syna!”

e pravy Chval U(toéi podrobovdanim na
Castolova

e Vratislavovi vojaci obklopuji krdle

24 A CO DRUZINA?

Nyni je opravdu jen a jen na druZinég, jak se
se zvratem dobrodruzstvi vyrovna. Za koho bude
bojovat a koho bude chranit? Druzina se bud pfipoji
k Castolovi ¢&i Vratislavovi.

At uZ se postavy rozhodnou jakkoliv, vzdycky
budou muset bojovat a pozdéji utikat pred
presilou.

Napft. budou-li stat za Castolovem (a bojovat
proti Vratislavovi/Chvalovi), pak se na hrad
dostanou VlkoSovi Zoldaci a budou v presile proti
postavam i Castolovovi. Budou-li si chtit postavy
zachranit Zivot, pak musi z hradu utéct.

Pozor! Rozdélend druZina nemlze sdilet
informace. Tj. postavy, které Sly do 3. patra
nevi, co se déje v hlavnim sdle a naopak. Obé
skupiny by se mély domlouvat na postupu
nezavisle.

25 SOUBOJ S OBYCEJNYMI VOJAKY

Jak jiz bylo fedeno, at uz udélaji postavy
cokoliv, vidy na né néktera ze stran zautoci:

NiZe reakce NPC na akce postav:

e druZina jednoznacné chrani krale pred
Castolovovymi vojaky — druZina se musi
branit Castolovovym vojakim

e druZina Utodi na Castolova — jeho vojaci mu
prichazeji na pomoc

e druzina utoci na skute¢ného Chvala ve 3.
patfe — Chval se brani, pozdéji mu na
pomoc prichazeji VlkoSovi némecti Zoldaci

e druZina utoci na metamorfovaného Vlkose
(Chvala) — do sdalu prichazeji némecti
Zoldaci
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Predpoklada se, ze druzina bude zapojena do
boje s vojaky (Castolova, resp. Chvala) po dobu péti
kol. Pfesila je vidy tak 2 Castolovovi vojaci na 1
¢lena druZiny, resp. 1 VIkoslv Zoldak na 1 ¢lena

evvs

postavy. Tento bézny souboj bude trvat 4 — 5 kol,
béhem kterych musi PJ druziné jasné naznacit, ze
prohravaiji.

Ackoliv jsou postavy silnéjsi a v soubojich
svojaky vyhravaji, musi jim byt jasné, ze
dlouhodobé to nemaji Sanci vyhrat.
Protivnikd pribyva.

25.1 Vojaci Castolova
7vt : 40 Zivotl

Uc1 : (+2+5/+0)
(kr.mec¢+dyka)

UC2 : (+3+3/+1) = 6/+1 (sekera)
UC3 : (+3+6/-2) = 9/-2
(3 .mec+tesak)

UC4 : (+2+5/+0) = 7/40 (3. med)
UC5 : (+2+4/+0) = 6/+0 (kr.luk)
UC6 : (+2+4/+1) = 6/+1 (leh. kuse)
o€ : (+243) = 5 (koZ. zbroj)
ODL : 16/43

Int : 12/+0

Zran: humanoid

7/+0

Sttelci Jjsou pouze na ochozech
venku.

25.2 Vlkosovi zoldaci

vt : 70 Zivoth

UC1 :  (+4+4/+43) = 8/+3 (val.
sekera)

Uc2 : (+4+5/+0) = 9/40

(k.mec¢+dvka)
UC3 : (+4+6/+0) = 10/+0 (bastard)

&4 i (+4+45/42) = 9/42 (val.
kladivo)
oC : (+2+5+1) = 8 (krouz. + 3tit)

ODL : 16/+3

Int : 12/+40

Zran: humanoid

Zvl : 3 Utoky / 2 kola

26 ZACHRANA VIP

Po kratkém souboji s fadovymi vojaky je
ranéna VIP osoba na strané, za kterou bojuji
postavy.

26.1 Zranéni Vratislava

Brani-li postavy Vratislava, ten je presto
zasaZen zbloudilou stfelou z kuse a klesd k zemi.
Chval (metamorfovany VIkos) da druziné jasnou
instrukci, aby chranili krdle a dostali ho do bezpeci
pryc¢ z hradu.

26.2 Zranéni Castolova

Pokud se postavy rozhodly postavit na stranu
Castolova, ten bude ranén hozenym kopim.
Castolov pozada druZinu, at ho dostanou z hradu
do bezpedi.

26.3 Zranéni Bronislava

Bronislav je ve 3. patfe, kde dorazi na
pravého Chvala, nicméné i tam uz jsou VlkoSovi
Zoldaci. Bud' Chval a nebo Zolddci Bronislava zrani.
Postavam by mohlo dojit, Ze Bronislav mlze byt
dllezity svédek pro pozdéjsi soud. Sdm si o pomoc
nefekne a bude statecné bojovat proti Chvalovi az
do konce.

27 UTEK ZE SALU

V nasledujicich kolech se tak postavy musi
prosekat pry€ z hlavniho salu, kde se konala svatba
i s VIP (Vratislav, Castolov ¢i Bronislav). VIP osoba
je schopna chlize, jizdy na koni, ale nikoliv boje.

Jsou v podstaté dvé cesty z hradu ven:

27.1 Hlavni vychod

Dostat se k hlavnimu vychodu nebude trvat
déle jak tfi kola. Jakmile se ocitnou postavy s VIP na
hornim ndadvofi, budou pod palbou vojaki
z ochozu. Nicméné cesta na dolni nadvofi a ven
z hradu hlavni branou je volna (diky VlkoSovym
vojakim).
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Utoky na postavy:

e na kazdou postavu v¢. VIP 1x vystiel
z ochozli

e vbrané mezi nadvofimi a hlavni branou
bude stat vidy 1 vojak

27.2 Schody do horniho patra

Dostat se ke schodlim nebude trvat déle jak
tfi kola. Z druhého patra mohou pfejit mostek do
véZe a dal doll kzadni brance. Diky VIkoSovym
vojakdm je branka oteviena.

Utoky na postavy:

e v druhém patte narazi na 1 vojaka

e na mostku bude narazi na 1 vojdka

e zochozl na na kazdou postavu vé. VIP
pljde 1x vystrel

28 Z HRADU PRYC, ALE KAM?

Dostat se z hradu pry¢ nakonec bude ta leh¢i
Cast planu. Podstatné horsi bude, jak si postavy
poradi s nepfizni pocasi (zima, snih) a faktem, Ze
jsou pouze v spolecenskych Satech a pésmo se
zranénym VIP.

Hodnoti se, jak si druzina s nastalou situaci
poradi. Kde si obstara Saty, kde si zajisti koné atp.

29 PRONASLEDOVANI

Vitézici strana si nechce nechat nikoho
z hradu utéct a tak po postavach zahdji patrani.

Pouze druzZiny, které maji obleceni, jidlo,
koné a plan, automaticky uspéji a
prondsledovatelim zmizi. Pro né
dobrodruZstvi konci zachranou. Konecné
posouzeni je na PJovi.

V ptipadé, Ze druzina neni na Uték radné
pfipravena, bude nakonec dostihnuta. Proti
vojaklim na konich nemaji Sanci a méli by se vzdat.

30 CO KDYZ SE DRUZINA VZDA

Druzina se mulze kdykoliv v pribéhu boj
vzdat. Jedno ma jisté — nebude zabita, pouze
vysleduje pod dohledem vojakd, jak vitézna strana
dokona své dilo. Co se bude dit, viz nasledujici
kapitoly.

30.1 Vyhraje Chval / Vratislav

Chvalovi (metamorfovanému VlkoSovi) se
podafi smrtelné zranit Castolova. Jeho vojaci jesté
chvili pod velenim Rozaty bojuji, ale nakonec se
vzdaji.

Pravy Chval, nebo VlkoSovi Zoldaci mezitim
zabijou Bronislava (moc vi o ¢ernoknéznictvi).

Chval/VIko$ necha odnést télo umirajiciho
Castolova do komnat ve druhém patte, kam odejde
i s Bélavou. Tam se prohodi Chval/Vlko$ s pravym
Chvalem.

Poté, co se Chval vrati do hlavniho salu,
pronese zavérecnou rec, kde nezapomene zminit:

e (astolov se pomatl a misto fe$eni sporu
s Vratislavem fresil Silenym Utokem

e cely rod Zleb( je nyni zahanben a stava se
velkym dluznikem krale

e s Bélavou (hypndza, poslani) se shodli, Ze
jako vyraz omluvy postoupi krali cast
majetkd, které patfily Castolovovi

e s Bélavou Zadaji krale o odpusténi

e Bronislav odhalil jakési Zlo na hradé, které
ho v3ak pfi pronasledovani zabilo

Je na druziné, jestli bude zpochybriovat
Chvalovu fec. Pokud bude mlcet, pozve si je Chval
po proslovu na soukromou audienci — viz dalsi
kapitola. Pokud osoci Chvala z cernoknézZnictvi, ten
se jim vysméje a necha Zajice uvéznit. Tim
dobrodruzstvi kondi.

Poznamka: Pokud byla druZina chycena pfi
utéku i s Castolovem, bude pfitomna jen zdvéreéné
fe¢i, kde Chval pouze zmini, fe Castolov bude
odsouzen k smrti za pokus o vrazdu kralova syna
Vratislava.
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30.1.1 Soukromy hovor s Chvalem

Chval si necha pozvat Zajice z toho divodu,
aby si ujasnil, jak s nimi bude dal spolupracovat.
Chval bude jednat z pozice sily. DruZina proti nému
nema zadny duikaz, pouze smyslenky. De facto da
Chval druziné jasné najevo, Ze se musi smifit s nové
rozdanymi kartami. Zde dobrodruzstvi kon¢i.

30.2 Vyhraje Castolov

VIko$S v podobé metamorfovaného Chvala
padne a v okamziku své smrti se proméni zpét na
VIko$e. To vyvede Castolova z miry, uz nezautoéi na
Vratislava, pouze jej necha zajmout.

Pokud jesté Chrudos Zije, pokusi se zabit
Castolova i Bélavu, ale neuspéje.

Pravy Chval, zabije mocnym kouzlem
Bronislava, aby nemél na krku inkvizici. Nakonec se
necha zajmout.

Chval se pokusi to uhrdt na uhranuti ze
strany VlkoSe, aby nebyl obvinén z ¢ernoknéznictvi.
Tedy za vSim podivnym je mrtvy Vlkos.

Vratislav vyuZije pfileZitosti poukdze na
Carodéjnictvi Vlkose, ktery evidentné stoji za vSim
Spatnym a on s tim nema nic spolecného.

Je na postavach, jestli do toho néjak budou
zasahovat. Zda-li napfiklad potopi Chvala atp.
Dobrodruzstvi zde pro postavy konci.

31 KONEC DOBRODRUZSTVI

Hodnoceni druzin probéhne do scény utéku
z hradu s VIP. Kde se nakonec hra utne zaleZi na PJi
a na zbytku herniho ¢asu. Cilem je najit vhodny
okamzik, ktery zajisti, ze konec dobrodruZstvi
nepuljde , do ztracena“.
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